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Kreditkarte ist ebenfalls moglich - hier wird neben
lhrer  Kartennummer auch die  Gultigkeitsdauer
benotigt.

lhre Kommentare, Vorschlage und Artikel sind herz-
lich wilkommen. SIE machen QL feday moglich. Wir
verbessern das Magazin wo immer moglich, um thren
Vorstellungen gerecht zu werden. Artikel sollten auf
35" Diskette {DD oder HD) eingeschickt werden. Das
Format solite ASCII, Quill oder Text87 (Druckertreiber
angebenl) sein. Bilder sollten im _SCR-Format
geschickt werden, GIF und TIF ist auch moglich.
BITTE senden Sie auch einen Ausdruck der Bider.
Wenn ein Bild an ener bestimmten Stelle plaziert
werden soll. geben Sie es bitte auch an.
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Kleinanzeigen

Da QL Today eine der wichtigsten Quellen fir
QL-Neuigkeiten ist, werben auch die meisten QL-
Handler hierin. Nun stellt sich natiirlich die Frage,
warum nur QL-Héndler inserieren diirfen, warum nicht
auch QL-User, die ihre eigenen Programme, Hardware
oder Entwicklungen verkaufen mochten.

Anfangs konnte man selbstgeschriebene Software
von Clubs vertreiben lassen, beispielsweise dem
deutschen QL User Club. Aber warum soll man es
denn nicht selbst vermarkten konnen? Es gibt hier
keinen Unterschied zwischen privaten und kommer-
ziellen Anzeigen, nur mit dem QL und Drumherum
sollte es schon etwas zu tun haben.

Bis zu 50 Worte im englischen cder deutschen Tell
kosten DM 5,- {oder 3 Internationale Antwortscheine),
bis zu 100 Worte kosten DM 10, {oder 6 Internatio-
nale Antwortscheine). Soll die Anzeige im deutschen
und englischen Tell erscheinen, ist der Preis zu
verdoppeln.

Dieses Magazin unterliegt dem Copyright und
jegliches hierin verdffentlichte Material darf nicht ohne
schriftiche Erlaubnis von QL Teday reproduziert,
ubersetzt oder sonstwie verbreitet werden. Allen
Copyrights und Tademarks wird hiermit Rechnung
getragen.
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Editorial

Jochen Merz
Liebe Leser,

ich hoffe, hr hattet einen guten Rutsch ins neue
Jahr Ich werde nun keinen Jahresruckblick prasen-
tieren sondern statt dessen auflisten, was es denn
so alles Neues gibt.

Fangen wir mit Eindhoven an: Tony Tebby kam
und stellte seinen lang ersehnten neuen Bild-
schirmtreiber vor. Die mitgebrachte Version stiirzte
aus mir unbekannten Grinden auf einem QXL-Test-
rechner ab, aber Tony hatte noch einen Stapel
Papier mit unglaublich interessantem Inhalt dabei:
sein Bildschirmtreiber-Design. Ich mochte jetzt
noch nicht auf Details eingehen, aber soviel kann
ich jetzt schon sagen: Wenn alles so wird wie
geplant, bekommen wir etwas, das alles Gute von
anderen Systemen kann und trotzdem noch
besser funktioniert (und auch gut aussiehtl).

Ein weiteres Highlight des Treffens war die funk-
tionierende Vorstellung der Q40-Karte. Im Sommer
in Solms war sie ja schon zu besichtigen, doch
wenn etwas dann tatsachlich lauffahig demon-
striert wird, ist es wesentlich beeindruckender
Peter Graf, Designer der Q40, hat dazu auch
etwas in dieser Ausgabe geschrieben. Alle waren
von dem Board begeistert und es hat sicherlich
alle Moglichkeiten, der nachste (und damit der
erste richtige) "QL-Nachfolger” zu werden.

Die ROM-Disg: Viele warten drauf hoffentlich ist
sie zu dem Zeitpunkt, zu dem Sie dies hier lesen
auch erhaltlich. Die Hardware steht schon und die
Vorbestellungen liegen auch schon vor, doch ist
die Entwicklung der Teiber-Software deutlich
schwieriger als anfangs gedacht. Hauptproblem ist
die Tatsache, daB die Sektoren verschoben wer-
den mussen. Tony hat beim Design der Treiber viel
Wert darauf gelegt, daB moglichst wenig Anderun-
gen pro Schreibzugriff erfolgen, da jeder 64k-
Sektor der ROM-Disk ‘nur® ca. 100000 mal
loschbar ist. Damit eine moglichst gleichmaBige
Benutzung gewahrleistet ist, missen die Sektoren
verschoben werden. Dies war bei keinem existie-
renden Treiber (RAM, FLP MDV, WIN) notwendig, da
hier ein zugewiesener Sektor immer an der gler-
chen Stelle bleibt. Es muB nun viel mehr umge-
schrieben werden als gedacht, so auch die
Behandlung der Slave-Blocke und dergleichen.
Wenn man bedenkt, was beim Schreiben eines
Bytes in eine Datei alles passiert, dann ist es
ersichtlich, daB ein vernunftiges Design notwendig
ist: Ein neuer Sektor konnte benotigt werden, die
Dateildnge im Dateiheader andert sich, die Map
(Karte der vergebenen Sektoren) und das Ver-

zeichnis andern sich. Hinzu kommt, daB immer nur
64k-Blocke hardwaremaBig geloscht werden kon-
nen und Bits von 1 auf 0 (wie beim EPROM)
geandert werden. Aber wie gesagt, Tony hat fiir all
diese Probleme intelligente Losungen parat.

Ich mochte allen Autoren dieser Ausgabe fiir
lhre Mitarbeit danken, ebenso Dietrich Buder
wieder fur's konstruktive Korrektur-Lesen und
wirde mich freuen, wiirde die Mitarbeit auch in
Zukunft so bleiben. Leider hat sich noch niemand
fir die englische Zusammenfassung gemeldet ..
uberlegt's Euch doch nochmal.

Artikel, die in dieser Ausgabe nicht enthalten
sind, kommen in die nachste Ausgabe. Sollte ein
Autor einen Artkel nicht finden, bitte ich um
Reklamation: Ich bin nicht perfekt, bekomme
Artikel auf Disk, per E-Mall, per Fax, in die Box und
da kann unter Umstanden mal etwas verloren
gehen oder Ubersehen werden. Dies ist keine
bose Absicht, Zensur oder dergleichen, also bitte
nicht bose sein.

So, jetzt winsche ich noch viel SpaB beim
Weiterlesen dieser Ausgabe, bleibt mir nur noch
der Wunsch, daB mdglichst viele QLer mithelfen,
daB das Osterreich-Treffen im Mérz ein Erfolg wird
- Details auf der Riickseite dieser Ausgabe!

Euer

b
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Grafikkarte & Monitor

Rolf Ritter

Mit diesem Artikel versuche ich ein wenig
Klarheit Uber Grafikkarte und Monitor zu brin-
gen.

1. Die Grafikkarte

Grundsatzlich hat die Grafikkarte die Aufgabe,
mit oder auch ohne Hilfe des RAM den Bild-
schirminhalt  (Monitorbild) zu speichern, um
diesen dann dem Monitor in geeigneter Form
weiter zu geben. Dieser Speicherbereich wird
Bildschirmspeicher oder Videospeicher genannt.
Da die Datenmengen, die im Bildschirmspeicher
verwaltet werden, ein groBes Volumen haben
konnen und auch sehr schnell verandert werden
mussen, wird dieser Speicher oft durch einen
Grafikprozessor  unterstitzt.  AuBerdem sind
natirlich sehr schnelle Speicherbausteine von
Vortell.

9. Bildschirmspeicher

Unser Computerbild wird durch ein Punktraster
dargestellt. Als Beispiel die Aufteilung des
MODE 4 Bildes des QLs. Es besteht aus 512
Punkten waagerecht (entspricht einer Zeile) und
jewells 256 Spalten senkrecht. Das sind 131072
Punkte (512 x 256). Jeder Punkt muB vier
verschiedene Farben darstellen konnen. Diese
Daten werden im Bildschirmspeicher abgelegt.
Der Prozessor verandert also mit Hife des
Bildschirmtreibers (Programmteil des Betriebs-
systems) bei Bildschirmveranderungen jedes
entsprechende  Speicherbit. Der Bildschirm-
treiber ist somit die Software-Schnittstelle
zwischen dem Ubrigen Betriebssystem bzw.
Anwenderprogramm  zur  Bildschirmausgabe.
Unabhangig davon muB die Grafikkarte den
Bildinhalt in geeigneter Form 50 bis 100 mal pro
Sekunde zum Monitor senden. Der Bildschirm-
speicher hat in vielen Fallen ein eigenes RAM
auf der Grafikkarte. Beim QL werden vom nor-
malen RAM 32 Kilobytes abgezweigt. Aber
wieso 32 Kilobytes? Wenn wir nur zwei Farben
(Punktzustande) hatten, also Punkt leuchtet nicht
(schwarz) oder leuchtet (weiB, griin oder auch
bernstein), brauchten wir pro Punkt nur ein Bit
(Bitzustand high oder low, entspricht an oder
aus). Das waren dann 512 x 256 = 131072 Bits
oder 131072 / 8 = 16384 Bytes. In Kilobytes sind
es dann 16384 / 1024 = 16 Kilobytes. Das nennt
man ein Monochrom-Bild (nur schwarz/weiB).

Zur Erinnerung: 1 Byte = 8 Bit, 1024 Bytes =1
Kilobyte.

Aber wir brauchen noch mehr Speicher, da wir
ja vier Farben darstellen wollen. Um vier
Zustande (Farben oder beim Graustufenmonitor
Graustufen) speichern zu konnen, werden zwei
Bits bendtigt (2 hoch 2 = 4). Beispiel:

0-0 schwarz

-0 grin
0-1 ot
1 weB

Zwei Bit pro Punkt entsprechen also 131072
Punkte mal 2 = 262144 Bits geteilt durch 8 also
32768 Bytes, geteilt durch 1024 gleich 32
Kilobytes Bildschirmspeicher

Um 256 Farben bzw. Graustufen darzustellen,
mussen wir pro Punkt selbstverstandlich auch
256 Zustande speichern kdnnen. In 8 Bit (2 hoch
8 = 256) konnen 256 Farben gespeichert sein.
Wir brauchen also 512 * 256 = 131072 * 8 =
1048576 Bits . Das sind (1.048576 / 8 = 131072
Bytes / 1024 = 128 Kilobytes) 128 Kilobytes nur
an Bildschirmspeicher

Ein feineres Punkiraster und mehr Farben
bedeuten mehr Speicher und somit bei gleicher
Bildanderung mehr  Speicherdnderung. Bei
gleicher Hardware-Qualitdat und hoherer Aut-
losung wird die Grafikausgabe deshalb lang-
samer Eine groBere Bildqualitdt verlangt dem-
zufolge mehr Rechnerleistung.

Hier noch ein paar Beispiele von Speicher-
bedarf und Bildschirmauflosungen:

1) fur 512x256 Punkte:

Farben Formel Bits pro Punkt

4 272 2
8 23 3
16 274 4
256 2°8 8
65536 216 16 (HiColor)
16777216 2°24 24 (Tue Color)

2) 800 mal 600 Punkte bei 65 536 Farben:
800 x 600 = 480.000 Punkte
480.000 x 16 = 7.680.000 Bits
7.680.000 Bits / 8 = 960.000 Bytes
= 960 KBytes

3) 800 mal 600 Punkte bei 16,7 Milionen Farben
800 x 600 = 480.000 Punkte
480.000 x *24 = 11.520.000 Bits
11520.000 Bits / 8 = 1.440.000 Bytes
= 1,44 MBytes
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4) Meine Auflosung mit der QVME und 15 Zoll
Monitor: 768 mal 384 mit 4 Farben ergibt

768 x 384 = 294.912 Punkte

294.912 x 2 = 589.824 Bits

589.824 Bits / 8 = 73.728 Bytes

5) VGA (um DOS nicht zu vergessen): 640 mal
480 mit 16 Farben ergibt

640 x 480 = 307.200

307.200 x 4 =1.228800

1.228.800 / 8 = 153.600 Bytes

Es werden nicht mehr als 16,7 Milionen Farben
(Tue Color) bengtigt, weil der Mensch nicht
mehr Farben bzw. Graustufen unterscheiden
kann. Bei vielen Gratikkarten konnen das Punkt-
raster, die Farbtiefe und die Monitorparameter
verandert werden. Bei der QVME - Karte kann
man die moglichen Veranderungen durch
BASIC-Befehle  vornehmen. Die  Bildschirm-
auflosung , die Bildfrequenz (Bilder pro Sek.) und
die dazugehorigen Parameter mussen natirlich
von dem Monitor darstellbar sein bzw. verar-
beitet werden konnen. Der Monitor kdnnte sonst
zerstort werden [zu hohe Horizontal-Frequen
zen sind gefahrlichi]. Im glinstigstem Fall wiirde
ein unscharfes Monitorbild entstehen. Also
VORSICHT beim Programmieren ihrer Grafik-
kartel

Wenn sie zB. ihre QL-Aufldsung (512 x 256) auf
1024 x 512 vervierfachen, werden natlrlich nicht
automatisch lhre  Programme angepaBt. Das
heiBt, daB z.B. XChange nach dem Starten sein
Fenster mit 512 x 256 im oberen linken Eck
aufbauen wird. Somit ist sein Fenster auf dem
selben Monitor viermal kleiner. Viele Programme
(QD} kdnnen ihre FenstergroBe verandern und
somit die groBere Aufldsung nutzen. Der Vorteil
der groBeren Auflosung liegt aber auch darin,
daB man mehrere Programme (Fenster) gleich-
zeitig durch Verschieben auf dem Monitor dar-
stellen kann. Auch ein gepatchtes XChange 1Bt
sich verschieben. Es sollte auch klar sein, wenn
man eine Aufldsung von 1024 x 512 benutzen
will. muB man mindestens einen 17 Zoll Monitor
zur Verfugung haben. Die Fenster werden sonst
zu klein dargestellt und deren Inhalt (Schrift) ist
kaum noch lesbar Fir die Auflosung 800 x 600
reicht nach meiner Meinung ein 15 Zoll Monitor

Auf einem 15 Zoll Monitor lassen sich Bilder mit
1280 x 1024 Punkten noch betrachten, voraus-
gesetzt der Monitor kann die Auflosung ver-
walten. Dieses solite man aber nur in Ausnahme-
falle nutzen, da die Monitorflache einfach zu kiein
ist.

Weiter gehts im nachsten Artikel mit den
Monitoren.

B

Das QXL.WIN-Format
Teil 1

Gerhard Plavec

Das QXLWIN-File Format ist ja recht praktisch,
kann aber bisher leider nur unter SMSQ bzw.
SMSQ/E und unter DOS - also nur mit der
QXL-Karte oder QPC - verwendet werden. Das
muB aber nicht so sein. Wer das Format kennt
und versteht, kann durchaus auch von anderen
Systemen auf die Daten zugreifen. Ich mochte
mich daher mit dem Format befassen und
Ansatze sowie Anregungen geben, wie man
QXLWIN-Files auch unter anderen Systemen
verwenden konnte.

Zuvor erscheint es jedoch notwendig, einige
Begriffe, wie "Clusters’, "Map’, "Sector’, usw.
moglichst verstandlich zu erklaren. Um das Pro-
blem richtig zu verstehen, gehen wir nicht von
einem gegebenen Format aus, sondern Uber-
legen uns, wie wir selbst eines schaffen wiirden.
Nehmen wir also einmal an, wir wollen diverse
Daten auf ein Medium speichern, tir das es
noch keinen Treiber gibt. Ein Treiber ist ein Pro-
gramm, das sich nicht nur um die Kommunikation
des Rechners mit dem Medium kimmert, son-
dern auch noch die Verwaltung und Organisa-
tion der Daten auf dem Medium {bernimmt.
Unser Medium ist vorerst vollkommen unfor-
matiert, man kann es sich wie ein Eprom oder
auch ein einfaches (leeres) File mit vorgege-
bener GroBe und im Uberschreibmodus vorstel-
len. Da es mir hier weniger um das Speichern,
sondern vielmehr um die Organisation der Daten
geht, nehmen wir einfach an, das Medium kann
mittels eines einfachen Editors gelesen und {nur
im Uberschreibmodus) Be- und Uberschrieben
werden.

Als erstes wollen wir einige einfache Notizen
speichern. Am einfachsten geht es, wenn wir sie
schlicht hintereinander ablegen, vielleicht noch
getrennt durch ein paar Sonderzeichen wie
TRkkkkk oder '=======" sofern diese in dieser
Form nicht im zu speichernden Text vorkommen.
Sucht man dann eine Notiz, geniigt es, wenn
man nach Trennzeichen sucht und die jeweiligen
Notizen durchliest. Besser ist es allerdings, wenn
man jeder Notiz einen Namen bzw. Titel gibt,
das erleichtert dann die Suche erheblich bzw.
ermoglicht auch eine Automatisation des Such-
vorganges. Die Schwachen dieser Methode
erkennen wir jedoch, sobald eine Notiz geldscht
oder erganzt werden sol: Da wir im Uber-

QL Today
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schreibmodus sind, ricken die Daten in keiner
Richtung nach. Dies wirde ja bereits eine, wenn
auch einfache, Datenverwaltung darstellen, die
es fur unser Medium noch nicht gibt. Das selbst-
verstandliche Nachrutschen des Textes in einem
Editor stellt fur den Rechner ein recht aufwen-
diges Verfahren dar es muB jeder einzelne
Buchstabe des nachstehenden Textes umko-
piert werden. Wenn es auch diverse Verfahren
gibt, diesen Aufwand zu mindern, konnen diese
nur im Hauptspeicher des Rechners durchge-
fuhrt werden, das Umkopieren auf dem Medium
selbst ware sehr zeitaufwendig. Man bedenke:
Die Zugriffszeiten der schnellsten Festplatten
nahern sich dem Millisekunden-, wahrend sich
jene der schnelisten RAM-Speicher dem Nano-
sekundenbereich, das ist immerhin ein Faktor
von 1.000.000).

Zurick zu unserem nicht unterstutzten
Medium: Nach dem Ldschen entstehen dem-
nach ‘Locher’. Diese konnen bestenfalls mit
gleichlangen oder unter Verlust mit kirzeren
Notizen gefullt werden. Um eine Notiz zu ergan-
zen bleibt uns nichts anderes brig, als die Notiz
ans Ende zu kopieren und den alten Platz als
Loch freizugeben. Weiters miBten wir gegebe-
nenfalls, um beim Lesen der Notizen keine
Verwirrung aufkommen zu lassen, die "Locher
mit Leerzeichen fillen, was wiederum mit Zeit-
aufwand verbunden ware. Werden die Notizen
oft geandert, entstehen zwangsweise immer
mehr Locher und die Suche nach geeigneten
freien Platzen gestaltet sich immer aufwendiger
und wird zeitraubend, bis schiuBendiich die
Sache vollkommen uniibersichtlich wird. In die-
sem Zusammenhang spricht man auch von
einer Fragmentierung des Mediums.

Wir machen uns auf die Suche nach einer
besseren Methode, dabei soll vor allem die
Verwaltung der Locher automatisiert und auch
das aufwendige Umkopieren der Daten (beim
Erganzen) beseitigt werden. Wir unterteilen den
Speicher in gleichgroBen Blocken. Die Block-
groBe wahlen wir so "groB’, daB die Mehrheit
der Notizen darin reichlich Platz finden und daB
der Speicher nicht allzusehr zersplittet wird. Wir
mussen allerdings bedenken, daB es nicht mehr
Notizen als Blocke geben kann, was uns wie-
derum veraniaBt die BlockgroBe maoglichst
klein” zu halten. Ein weilteres Argument, die
Blocke 'klein” zu halten ist die Tatsache, daB der
ungenutze Platz im jeweils letzten Block als
verloren zu betrachten ist. Beispiel Betragt die
BlockgroBe 16KB, so konnen auf ein 20MB
Medium maximal 1280 Notizen bzw. Files unter-

gebracht werden. Dieses Beispiel habe ich nicht
zufdllig ausgewahlt, es entspricht den Gegeben-
heiten der ersten Harddisk, die es meines
Wissens fur den QL gab: CST-SCSI-Harddisk-
Interface, das auch in so manchen Thor 8, 20
und 21 der gleichen Firma eingebaut war

Die GroBe der Blocke richtet sich nach der
GroBe des Mediums und werden “Cluster’
genannt, sie betragen im Allgemein ein Viel-
faches eines "Sectors’. Ein Sector besteht beim
QL aus 512 Bytes.

Wie sind nun diese Clusters organisiert? Am
Anfang zeigt ein Pointer (Zeiger) eines jeden
Cluster auf den nachsten, am Anfang sind ja alle
Cluster frei. Ein anderer Pointer zeigt, sobald
etwas gespeichert wurde, auf den ersten
besetzten Cluster und dessen Pointer wieder
auf den nachsten besetzten Cluster Es gibt also
zwei Ketten: jene der freien und jene der
besetzten Clusters. Jede Notiz belegt minde-
stens einen Cluster, wird sie geloscht, wird der
Cluster an die Kette der freien Cluster gehangt,
wird sie erganzt und bendtigt hierfir einen
weiteren Cluster wird dieser aus der Kette der
freien Cluster entnommen bzw. ‘'um- und einge-
hangt’.

Um nicht bei jedem Zugritf alle besetzten
Cluster nach Trennzeichen und Namen durchfor-
sten zu missen, kann das System durch eine
besondere Notiz, Directory (Inhaltsverzeichnis)
genannt, erganzt werden. Im Inhaltsverzeichnis,
werden all die Namen bzw. Titel der Notizen
sowie ein Zeiger zum ersten Cluster der jewell-
gen Notiz untergebracht. Dann konnen all die
Trennzeichen entfallen und die Notizen durch
Files aller Art ersetzt werden. Der Pointer der
besetzten Clusters wird auch nicht mehr
gebraucht, dafur brauchen wir aber einen, der
auf den ersten Cluster des Hauptverzeichnisses
zeigt.

Da die Lange des Files nicht automatisch
ermittelt werden kann, muB diese irgendwo
gespeichert werden. Weiters fallen noch andere
Daten wie Filetyp, Dataspace und Datum an, die
man gerne speichern mochte. Diese Daten
betreffen zwar das jeweilige File, sind aber nicht
Tell seines Inhaltes und werden in einem soge-
nannten "Header” (Kopf) gespeichert. Grundsatz-
lich ist es egal ob man den Header beim File
abspeichert, oder ob man die diversen Header
in dem Verzeichnis (Directory) unterbringt.

Beim QL wird aber leider der Header - der
jeweils aus 64 Bytes besteht - einerseits dem
File vorangesetzt und andererseits aber auch
dem Inhaltsverzeichnis einverleibt, so daB diese
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Im stillen Winkel 12 + 47169 Duisburg ¢ Germ;ny
T 0203-502011 (Fax 0203-502012 Mailbox 0203-502013 & 502014)

Aligemeine QL-Programme

QD Editor ...t [V9.141 .DM 125,00
OMAKE ...l [V4.21] . DM 44,90
QLiberator SuperBASIC Compiler .. 1V3.36] DM 139,00
Qload-Ref .................. [Vi9] . DM 4990
QLa ... [¥1.13] . DM 69,90
OMAC Macro Assembler . ........ [V1.01] . DM 69,00
QMENU ... IV7.04] .DM 4190
QPACL .............. V1051 . DM 61,50
QPACZ ... ... V1.38] .DM 119,00
QTYP 2 Spell-Checker .......... [V2.171 . DM 82,50
QPTR Pointer Toolkit . .......... [V0.30] . DM 89,90
QSpread Spreadsheet ... ....... (V1421 .DM 169,00
QSUP . ... ... [V3.08! . DM 79,90
OQMONAUMON ................ V2141 . DM 89,00
EPROM Manager ........... (V3011 . .DM 61,50
WINED .............. .. ... [V1.21] . DM 49,90
VO 2 Tookit ................ [V216] . DM 99,00
BASIC Linker ............... [V112] . DM 4990
FiFi Il Dateisucher ............ (V4.16] . DM 49,90
LDUMP o [V1.05] . DM 65,00
DISA Disassembler ............ [V3.02] DM 95,00
DISA Upgrade fromViorV2 .......... DM 35,00
EasyPTRBASIC .................. DM 260,00
EasyPTR CAsm ................... DM 130,00

Stylus-Driver fiir text87 und textal ... .. DM 69,00
HyperHelp for BASIC ............... DM 44,90
DiskMate 5 ....................... DM 69,00
CueShell ............... ... ... ..., DM 95,00
SerMouse Treiber .................. DM 40,00
QDOS/SMS Reference Manual ........ D 84,90
Update-Seiten von Mdrz 1997 .......... DM 13,00

REU: Update-Seiten von November 1997 DM 13,00

ProWes$ & Anwendungen
Alle folgend aufgeflihrten Programme benstigen
ProWesS, andernfalls laufen sie nicht!

ProWesS wWindowManager-HTML Reader .. ... DM 129,00
DataDesign Database ................. DM 79,00
NEU: LineDesign Vektor/DesklopPublishing .. . DM 79,00
PRlist ..o DM 49,00
fsearch ... DM 49,00
NEU: fontutils ...................... DM 79,00
NEUG: PWiile .................... ... DM 64,00

OXL2 Karte mit SMB RAM und der
Yerweiterten” Version von SMSQ

namens SMSQ/E fiir nur DM 799,-
oder ohne SMSQ/E nur DM 659,-

Es gibt wieder neue SuperGoldCards®!
Bei Bedarf bitte kurz anrufen!

SM:GISE |st|hdasOnLe\FJ)e Belnebsslysifem Fur QXL & QXL 2 DM 199.'
e oy ore ! Fiir ATARIS mit QL-Emulator DM 199.-
Moglichkeiten erhalten: schaeller, hflml(l:ble Fiir ATARIs ohne QL- Emulator DM 249 -
Diskettenformate, viele und viel schnellere FU GoldCard & SuperGoldCard DM 199:

BASICs und sehr viel mehr!

Der QL-Emulator mit SMSQZE lduft wunderbar! Man kann SMISQ/ZE auf PC's und

Laptops ohne zusdtzliche Emulator-Hardware laufen lassen! 486 oder Pentium ist

Voraussetzung, ebenso MS-DOS 6 oder Windows 95.

Der Preis ist DM 199, fir Kunden, die SMSQZE fiir andere Systeme bereits besitzen,

andernfalls fiir ein komplettes System DB 249,- Mit CueShell eingebaut nur 40,- DM mehr!
« Und zum Testen gibt's nun auch eine DERO-VYersion, die alles macht bis auf

Speichern - fiir nur DM 6, incl. Disk & Porto!!!

- QD unterstiitzt in seiner neuesten Version auch wieder das QDASM-Thing.
- Sle finden Jochen Merz Software nun auch im Internet:
http:/www.J-M-5.com/SMSQ/index.ktm
- Dazu gleich auch die email-Adresse: SMSQ-J-M-S.com
- Es gibt eine neue Version vom PageDesigner 3: sie unterstiitzt auch wesentlich hihere
Aufidsungen! SMSQ/E ist Voraussetzung!
Als neue Version: 139,- DM - als Upgrade von vorherigen Versionen: 55, DM
- Auch new: Q-Route. Reiseroutenplanung vem Feinsten! Mit vielen Fahigkeiten incl
grafischer Anzeige der Routen. Zur Zeit nur mit englischer Karte, an deutschen und
europdischen Karten wird derzeit gearbeitel DM 89,
- Preissenkung bei der Aurora! Sie kostet nur noch DM 399, Grafikauflésungen his
1024x512 Pixel. Kann auch an modern SVGA-Monitore angeschlossen werden! Mit
eingebautem Maus-interface,

- The Braquet: vollstindige Enbau-Plattform um Auroras

einfach in Tower-Gehiiuse einzubauen, DM 49, Ql. SQiele
- QPC gibt es nun in der Version 141 Wichtigste | BlackKnight Schech .. DM 119,90
Neuerung: es werden deutlich mehr aktuelle VESA-Modi JPipes .............. DM 29,90
der Grafikkarten unterstiitzt und damit auch Auflésungen | BranSmasher . ...... DM 39,90
von bis zu 1600x1200. Zudem wird die Bildschirmausgabe | Arcanoid . ........ .. DM 39,90
- je nach Grafikkkarte - deutlich beschieunigt, sogar !Firebirds ........... DM 39,90
verdoppelt! Auch wird der Bildschirmmedus nach Nutzung | QShang .. ... ... ... DM 39,90
der DOS-Box vollstindig wiederhergestellt. Diamonds .......... DM 39,90

Das Update ist nach wie vor kostenlos - Original* } The Oracle ......... DM 39,90
diskette mit Riickporte (3, DM) einschicken oder aus |MineField .. ......... DM 39,90
einer JMS-Mailbox ziehen! Die aktuelie Instaliation lassen | Double Block .. ... .. DM 39,90
Sie auf threm Rechner, damit Sie weiter arbeiten kénnen. | The Lonely Joker 2 . .DM 59,00
Wenn Sie das Update erhalten, léschen Sie die installation | SuperGamesPack ....DM 90,00
{Achtung! Nicht die QXL.WINFestplatten-Datei ldschen!)
und installieren neu. g i

Eine neue Anleitung zu QPC ist auch erhdltlich. Hierin ZX8301L Ersahtes:delg 20
werden alle neuen Méglichkeiten ven QPC erldutert 7%8302 .. ... DM 9.90
Kostenpunkt: DM 10,-, e

p ' Tastaiurfolie ........ DM 25,00

LIEFER- und ZAHLUNGSBEDINGUNGEN
Versandkosten [Deutschiand] DM 8,80 (wenn Rechnungsbetrag unter DM 50,- dann nur DM 5,80). Bei Rechnungsbetrogen iiber DM 500 - kostet es
_ DM 18,~ [Europa} DM 14,-
unter DM 50, dann nur DM 9,-). Alle Preise inkl. 15% |
MwSt.
/| Verrechnungs-, Euroschecks und Kreditkorten werden
=% akzeptiert. Bankeinzug méglich.

zl

{(wenn Rechnungsbetrag

Irtum und  Preisdnderung vorbeholten.\‘
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Daten theoretisch doppelt vorliegen miuBten.
Theoretisch - denn irgendwann hat man
beschiossen, diesem doppelten Aufwand ein
Ende zu setzen und es wird nur mehr jener
Header unterstutzt, der sich im Directory
befindet. Den Daten jeden Files werden aber -
vermutlich aus Kompatibilitatsgrinden - nach
wie vor 64 ungenutze Bytes vorangeseizt.
Jedenfalls darf man sich nicht wundern, wenn
manche (altere) Tools falsche Ergebnisse oder
gar Fehlermeldungen liefern, zB. das 0.g. CST-
Interface erwartet einen gultigen Header am
Filebeginn, nicht nur bei der Harddisk, was sich
nicht auswirkt, sondern auch bei Floppies.

Zurlck zu unser Projekt Die Pointer konnen
jeweils im Cluster untergebracht sein oder auch
gesammelt in einer Map (Ubersichtskarte) unter-
gebracht werden.

DaB die Unterteilung des Speichers in "Cluster”
- oder wie die Fragmente auch heiBen mogen -
eine Vorgangsweise ist, die im Computerbereich
weite Verbreitung findet und sogar die Grund-
lage fur jede Organisation von Speicher und
Daten darstellt, kann leicht nachgeprift werden.
Man findet ein solches System sowohi bei der
Verwaltung des Speiches des QLs (Alchp-
Bereich, Job-Bereich, Slaveblocks, etc) als auch
bei den diversen Speichermedien wie Ramdisk,
Floppy oder Harddisk.

Obwohl diese Systeme sehr dhnlich aufgebaut
sind (SectorengroBe 512 Bytes, Header 64
Bytes, etc.) sind jedoch sehr genaue Kenntnisse
notwendig, um sie verwalten zu konnen. Leider
stehen einem aber nicht immer die notwendigen
Unterlagen zur Verfligung.

So erging es mir auch beim QXLWIN-Format,
trotz Hinterfragen konnte ich keine genauen
Angaben erhalten. Jochen Merz schiug vor
doch einfach ein QXLWIN-File von der Formatie-
rung bis zum Vollschreiben zu beobachten, dann
werde ich schon dahinterkommen, wie das For-
mat aufgebaut ist. So geschah es dann auch.
Hier die Friichte meiner Nachforschungen. Einige
Punkte konnte ich nicht klaren, solite jemand
mehr wissen, dann ersuche ich um Bekannt-
gabe (E-Mall: gplavec@aol.com).

Das QXLWIN-File weist gleich am Anfang
einen Haupt-Header (64 Bytes) auf indem alle
Daten (wie Name, GroBe und freier Platz, aber
auch Pointer (Zeiger) zu Cluster etc Uber das
Medium enthalten sind (*siehe Aufstellung in
Tabelle 1). AnschlieBend kommt eine Zeiger-
Tabelle aus der die Position der jeweiligen nach-
sten Cluster berechnet werden konnen und
schlieBlich kommen die Daten, angefiihrt vom

ersten Cluster des Hauptverzeichnisses. Ein Ver-
zeichnis (Directory) besteht aus jeweils 64
Bytes Eintragen (=File-Header). jedes Subdirec-
tory (Unterverzeichnis) ist ein eigenes File {und
als solches im dbergeordneten Verzeichnis
eingetragen, File-Typ ist 255) mit 64 Bytes
Header gefolgt von 64 Bytes Eintragen usw. Im
ersten Cluster eines jeden Files ist ein Header
(64 Bytes) zu finden, der jedoch nicht
verwendet wird. Die Daten des File-Headers
befinden sich jeweils im 64 Byte-Eintrag des
Directories (*s. Aufstellung in Tabelle 2).

Als Anregung schlieBe ich ein kleines Basic-
Programm an, das jeder flr eigene Zwecke
weiterentwickeln kann. Es kann lediglich samt-
liche Verzeichnisse auslesen und am Bildschirm
anzeigen oder in ein File schreiben, dafiir ist es
aber ubersichtlich und leicht nachzuvollziehen.

Es solte jedem, der Uber minimale Program-
mierkenntnisse verflgt, leicht moglich sein, das
Programm so umzuschreiben, da es auch
einzelne Files ausliest bzw. kopiert. Insbeson-
dere muB Zeille 500 adaptiert werden. Die
gewahlten Files wéren dann je nach Typ und
nach Erfragen des Zielnamens und Verzeichnis-
ses, mittels SBYTES oder SEXEC abzusper-
chemn.

Leider lauft das Programm derzeit nur am
Qemulator (QL-Emulator flir den Mac) problem-
los. Am QLay (QL-Emulator fiir PCs, aber nicht
zu verwechseln mit QPC) scheitert es daran,
daB bei groBeren QXLWIN-Files die Channel-
Befehle GET BGET aber auch INPUT oder
INKEY$, von Anfang an einen Fehler
"End-of-File” bzw. 'Datei-Ende” ausgeben. Ich
versuche derzeit den Autor zu einer Korrektur
zu animieren, vielleicht ist es bis zum Erscheinen
dieses Beitrages schon soweit. Bei kleinen
QXLWIN-Files geht es zwar ist aber nicht
besonders interessant.

Inwieweit das Programm mit UQLX [QL-Emu-
lator filir UNIX-Systeme) und auf anderen Syste-
men lduft, konnte ich nicht testen. Bedingung ist,
daB ein QXLWIN-File unter S{uper)Basic mit
OPEN geofinet und mit den gewohnlichen
File-Bearbeitungsbefehlen bearbeitet  werden
kann.

Glnstiger ware es sowieso, einen Treiber zu
schreiben, der es erlauben wirde, die Ublichen
S(uper)Basic-Befehle zu verwenden. Nach mei-
nen Kontakten mit Phil BORMAN (der die Treiber
fur das QUBIDE-Interface geschrieben hat) zu
schlieBen, konnte bald ein neuer Treiber entste-
hen, der es erlauben wiirde QXLWIN-Files von
Zip- und Syquest-Medien und vielleicht sogar
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auch von CD-ROMs auf einem QL mit QUBIDE-
Interface zu verwenden.

Eine weitere Anregung, die mir von Karl
FLICKER zur Verfugung gestellt wurde, mochte
ich auch niemanden vorenthalten. Es ist ein
C-Programm, das unter DOS zu Compilieren ist
und uns ermoglicht, unter diesem weitverbrer-
teten System einzelne QL-Files aus dem
QXL-WIN-Konglomerat zu extrahieren und als
DOS-File abzuspeichern. Auch dieses Pro-

Tabelle 1 / Main Header:

+00 long
+04 word
+06 20 bytes ASCII = Name
+1A word 00007

+1C word

"QLWA" (Erkennungsbegriff)
length of name (Namenlinge)

gramm ist an sich nicht salonfahig, zeigt aber
auf, wie ein QXLWIN-File bzw. dessen Inhalt zu
behandeln ist. Deren Ansatze kdnnen in eigenen
Weiterentwicklungen verwendet werden.

Diese Beispiel-Programme und deren Sourcen
(und Weiterentwicklungen) konnen auch im
Internet unter
hitp:/members.aol.com/KuElWien/
Programme.htm

bezogen werden.

random number (fixe Zufallszahl)

number of blocks (512 bytes) in cluster (ClustergréBe: 4 =»> 2048

27?2 if total sectors = xx yy then yy xx+1(Kontrollzahl)
pointer to first free cluster (pointer x cluster = adress) (Zeiger
pointer to main directory cluster (pointer x cluster = DIR) (Zeiger

length of main directory incl. header (Linge des Hauptverzeich-

+1E word access counter (Zugriffszihler)
+20 word 0000?
+22 word
Bytes)
+24 0000 0000 0000 2727
+24A word total sectors (Anzahl der vorhandenen Sectoren)
+2C word free sectors (Anzahle der freien Sectoren)
+2E word
+30 word 0001 ¢
+32 word
zum ersten freien Cluster)
+34 word
zum Hauptverzeichnis)
+36 long
nisses mit Header)
+3A 0000 0000 0000

Linked cluster map (Cluster-Tabelle):
+0040 word
+0042 word

+XXAX word

pointer to next cluster or 0000 if end
pointer to next cluster or 0000 if end

same until all clusters are pointed

Beispiel zum Auslesen des Hauptverzeichnisses (QXL.WIN-File mit etwa 20M,

Clustergréfe: h800):
+0034: 0014

—=w=3 X h800 = Adresse hDO0O0O = DIR

nun schaut man unter (001A x 2 + h40 = 0074) wenn es 0000 ware, hitte das
Hauptverzeichnis keine weiteren Cluster, in unserem Beispiel aber schon, daher:

+0074: 1939

-===3 ¥ h800 = Adresse hC9C800

nun schaut man unter (1939 x 2 + h40 = 32B2) noch immer nicht 0000, weiter

+32B2:

2605 ----> x h800 = Adresse h01302800

nun schaut man unter (2605 x 2 + h40 = 4C4A)

+4C4A:

0000 keine weiteren Cluster, Ende des Hauptverzeichnisses

So, im nachsten Teil geht es weiter mit den restlichen Strukturen und den Programmen.

QL Today



Q40 - Projekt eines
modernen QL

Peter Graf

Im Editorial zur deutschen Ausgabe 3 der QL
Today schreibt Jochen Merz zur Lage der
"kleinen” Computer. Er zeichnet ein disteres Bild
der zunehmenden Monopolbildung und ihrer
Folgen, verbunden mit dem Aufruf mitzuhelfen,
daB der QL als Alternative erhalten bleibt. Des-
halb mochte auch ich mich seiner Bitte um
Artikel nicht verschlieBen, und uber eine neue
Hardwareentwicklung berichten - den Q40.

Bis zum QL-Treffen 1997 in Solms ist {ber das
Projekt "Q40" nichts nach auBen gedrungen.
Deshalb erst mal eine Beschreibung, worum es
tberhaupt geht.

Der Q40 ist ein komplett neues Mainboard,
welches die QlL-Hardware nachbildet oder
ersetzt. Es enthdlt einen Motorola 68040-
Prozessor mit einer kompletten Umgebung
einschlielich High Color Grafik, TastaturanschiuB,
Sound und Erweiterungs-Steckplatzen.

Die Platine paft direkt in ein industriestandard-
Gehause und wird einfach an dessen Stromver-
sorgung gesteckt. ROM und RAM haben einen
32 bit breiten Datenbus. Es konnen DRAM-
Module (PS2-SIMMs) bis 32 MB eingesetzt wer-
den, zwei Steckpldtze sind vorhanden. Eine
schnelle 32 bit Grafik direkt auf dem Mainboard
bietet 65536 Farben bei einer Aufldsung von bis
zu 1024 x 512 Pixeln, stellt aber auch die
QL-Modi im originalen AdreBbereich zur Vertu-
gung.

Weiter gibt es einen Port fur MF-Il Tastaturen
[also gangige PC-Tastaturen - Editor], Digital/
Analog-Wandler fir Stereo-Sound, eine batterie-
gepufferte Echtzeitubr und ein 2 KB-RAM, das
auch nach dem Ausschalten seinen Inhalt behalt.

Das Mainboard tragt eine kompakte IDE/IO
Karte als Interface zu 2 HD-Floppies, 2 IDE-Hard-
disks, 2 serielle Schnittstellen, Parallelport und
Joystick. Es gibt zwei Erweiterungs-Steckpldtze
mit 16 Daten- und 20 AdreBleitungen. Einer
davon ist mit der IDE/IO-Karte belegt.

Das Q40-Projekt ist nach jahrelanger Entwick-
lungsarbeit Wirklichkeit geworden. Was in Solms
noch eine teilbestickte Platine war, ist nun ein
Prototyp, der schon einen beachtlichen Tell
seiner Hardwarefunktionen unter Beweis gestellt
hat Doch erst etwas zur Entstehungs-
geschichte:

Als Sinclair-Fan der ersten Stunde habe ich mit
ZX-81 und Spectrum angefangen. Einen QL
besitze ich zwar erst seit kurzem, habe aber
lber meinen Bruder (Claus Graf} den gesamten
Werdegang dieses Gerates mitverfolgt. Vor
etwa 7 Jahren habe ich mal eine 68020
Beschleuniger-Karte fiir den QL gebastelt, die
auch funktionierte, aber aus Geldmangel nie zur
Serienreife gelangte. [Sehr schadell

Das QL-Betriebssystem war seiner Zeit vor-
aus. Das, was dank Tony Tebby und anderen
daraus wurde, ist modern und an Kompaktheit
und Effizienz kaum zu Uberbieten. Bei der
QL-Hardware sieht es etwas schwieriger aus.
Man kann heute vielleicht zwei Hauptlinien
unterscheiden. Erstens die Emulation in Hard-
oder Software auf Fremdsystemen (zB. QXL,
QPC). Zweitens die QL-Erweiterungen, die
entweder einen Original-QL oder Teile daraus
benotigen (zB. SuperGoldCard, Aurora). Mir per-
sonlich fehlten in den letzten Jahren als dritte
Linie die kompakten Komplettysteme, die den
QL ablosen konnten.

Irgendwann faBte ich den EntschiuB, selbst ein
neues Mainboard zu entwickeln. DaB es sich um
ein Wahnsinns-Unterfangen handelt, so etwas
nebenher in der Freizeit anzugehen, war mir
bewuBt. Aber es war ein langgehegter, person-
licher Wunsch. Hinzu kam, daB ich auch das
langsame Aussterben anderer 680x0 Systeme
beflirchte.

Bei der Konzeption erschienen mir folgende
Punkte besonders wichtig:

1. Schnelle Gralik mit vielen Farben fur

moderne Monitore

2. Schnelle CPU

3. Einfacher  mechanischer

elektrischer AnschiuB

4. AnschluB fur IDE-Festplatten oder CD-ROM

Laufwerk

5. Gangige Speichermodule, Erweiterbarkeit

6. AnschluB fir eine moderne Tastatur

Einbau  und

In den Detailfragen gab es viele schwierige
Entscheidungen zu treffen und Kompromisse zu
schlieBen. Nehmen wir zum Beispiel die Ton-
erzeugung. Der eine braucht gar keinen Sound,
der andere nur ein einfaches Piepsen, der
nachste will Hifi-Qualitat. Ich habe mich dafir
entschieden, die Ausgabe Uber zwei 8 Bit
Digital-/Analog-Wandler mit wahlbarer Abtastrate
von 10 oder 20 kHz vorzunehmen. Damit
erreicht man zwar keine Hifi-Qualitat, aber eine
einfache Handhabung, da kein speziell zu
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programmierender Sound-Chip eingesetzt wird
und es bieten sich doch mehr Moglichkeiten als
beim Original-QL.

Ein weiteres Beispiel ist die Festlegung der
Erweiterungs-Steckplatze. Einerseits hatte ich
aus nostalgischen Grinden gerne den QL-Slot
beibehalten. Andererseits hat der 8 Bit Daten-
bus des QL Nachteile beim Betrieb von schnel-
len 16 Bit IDE-Festplatten und es fallen mir kaum
noch kaufliche QL-Erweiterungskarten ein, die
man sinnvoll im Q40 verwenden konnte. Es galt,
einen 16 Bit Erweiterungsbus festzulegen. Der
ISA-Bus mit seinen widerspruchlichen Timings
und tellweise unsinnigen Signalen solite es nicht
sein. Also wurde als Kompromif ein Q40-Erwei-
terungsbus definiert, mit wenigen Steuersigna-
len und wohldefinierten, unkritischen Timings,
aber dem Steckverbinder des ISA-Bus. So
lassen sich manche ISA-Karten in dem Q40
verwenden, aber ein Hardware-Bastler kann
auch leicht selbst eine eigene Erweiterung
bauen. Ein weiterer Vortell dieses Konzepts ist,
daB der Lautwerk-Controller-Chip nicht unmittel-
bar auf dem Mainboard sitzen muB - stattdessen
wird kostensparend eine IDE/IO-Karte aus
industrieller Massenproduktion eingesetzt, die
einen ahnlichen Chip verwendet.

Das Q40 Mainboard besitzt eine GroBe von
ca. 16 x 20 cm und ist damit recht kompakt,
wenn man bedenkt, daB auch High Color Grafik,
Sound und die Erweiterungs-Steckplatze mit
darauf sind. Der Q40 nimmt Abschied vom
QL-Gehause, um dafir eine solide Einbaumog-
lichkeit in ein Industriestandard-Gehause zu
bieten. Es sind lediglich vier Schrauben zu
drehen, die Kabel und die IDE/IO-Karte einzu-
stecken. Das entspricht sicher den Winschen
vieler QL-User, wenn auch der Abschied von
der "good old black box" etwas wehmiitig
stimmt.

Am 8 November wurde auf dem QL-Tretfen in
Eindhoven der erste Q40-Prototyp in Aktion
vorgestellt. Gezeigt wurden High-Color Grafiken
in den Auflosungen 512 x 256 und 1024 x 512,
die QL-Bildschirmmodi, Zugriffe auf eine IDE-
Festplatte, Echtzeituhr SER-Port und anderes.
Da die Anpassung von SMSQ/E noch nicht
begonnen hat, wurde hierzu ein spezielles ROM
verwendet.

Die Resonanz beim Publikum war unerwartet
hoch. Unser Stand in Eindhoven war so
umlagert, daB wir den ganzen Tag nicht eine
ruhige Minute bekamen und kaum mal einen
Schluck  trinken  oder essen  konnten.

Nachmittags hatten wir Gelegenheit, mit Tony
Tebby einige technische Details zu besprechen.

Die zur hardwarenahen Programmierung
bendtigten Eigenschaften des Q40 Mainboards
wie Interruptbehandiung, Register und Speicher-
belegung werden dbrigens fur jedermann
offengelegt und sollen nicht einigen wenigen
vorbehalten bleiben.

Zum SchluB noch etwas Uber den Stand der
Entwicklung: Ein Redesign der Platine in Multi-
layer-Ausfihrung findet gerade statt, danach
kann in Kirze die Anpassung von SMSQ/E
starten. AuBerdem wird eine Variante mit 68060
CPU vorbereitet.

Hierzu noch eine interessante Nachricht von
Motorola: Im April 1998 soll die Produktion der
68060 CPU in einer neuen 0,42 Micron Ferti-
gungstechnik starten. Dadurch sollen schnellere
Timings mit Taktraten von mindestens 75 MHz
ermdglicht werden. Nachdem Motorola lange
Zeit die 680x0 Linie vernachlassigt und durch
unangemessen hohe Preise benachteiligt hat, ist
dies wirklich ein Lichtblick.

Kontaktadresse:

Dipl.-Ing. Peter Graf

Lahnstr. 32

35239 Steffenberg

Email: pgrafg@t-online.de

Anmerkung des Editors: Die Q40 hat
tatsdchlich groBe Begeisterung ausgeltst. Von
allen iibrigen Vorteilen abgesehen gibt es
einen unschétzbaren Vorieil: es gibt sie und
sie lauftt Wer sie in Eindhoven nicht bestaunen
konnte solite gleich noch einmal einen Blick
auf's Titelbild dieser Ausgabe werfen.

Nun fehit es nur noch an der Software, dann
haben wir endlich den lang ersehnien,
"richtigen” QL-Nachfolger.
|

Software-Updates
uber's WWW

Jochen Merz

Einige Kunden hatten ja schon nachgefragt,
wie es sei, Software-Updates Uber's Internet
bereit zu stellen. Nun, das wird in absehbarer
Zeit sicherlich nicht per FTP-Download pas-
sieren, well fir mich einfach viel zu viele
Faktoren dagegen sprechen. Es gabe aber eine
andere Alternative...

QL Joday
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Warum ich dagegen bin werde ich zuerst
darlegen, dann wird auch verstandlich, warum
mir die andere Moglichkeit wesentlich besser
gefdllt.

Die kostenlosen Updates Uber die Mailboxen
bleiben bestehen. Nicht jeder hat Internet-
Zugang, und daher kann ich durch die Mailboxen
mehr Kunden den Service bereitstellen.

Ein Update-Service Uber’s Internet ware also
zusatzliche Arbeit, fur die ich weitere Zeit (die
bei mir ohnehin sehr knapp bemessen ist) finden
miBte. Bei Internet-Downloads ist es so, daB ich
neue Versionen auf meine Kosten auf den
Server packen muBte ohne zu wissen, ob sie
uberhaupt geladen werden - und dies wadre
doch pure Verschwendung.

Zudem unterliegt der Internet-Server keiner
Kontrolle, wie ich sie Uber die Mailbox hier habe,
dh. ich kann keinem Kunden gezielt Zugang zu
bestimmten Bereichen ermdglichen. Passworter
sind von mir nicht kontrollierbar, und es ware
zusatzlicher Aufwand. Zudem: Server-Platz
kostet Geld!

Nun bekam ich den Vorschlag, die Updates
doch an ‘abonnierte” Kunden per E-Mail zu
versenden. Jeder bekdme dann automatisch die
neueste Software-Version zugestellt, ohne stan-
dig nachschauen zu mussen. Ich wuBte, das
meine Updates auch genutzt wirden, also keine
verschwendete Zeit darstelien, und  zudem
scheint der Versand von E-Mails wesentlich
effizienter zu sein als Seiten und Dateien Uber's
WWW (WeltWeites Warten) anzufordern.

Die ldee gefallt mir und wenn genugend
Interesse besteht, wurde ich desen Service
wahrscheinlich auch einrichten. Ich habe dazu
einen Fragebogen (in Englisch) auf meiner Web-
seite  bereitgestell, den Interessenten bitte
austullen.

Je nach Ergebnis kann der E-Mail-Update-
Service bald Realitat werden.

[ |

Uhren-Korrektur

Dietrich Buder

1. Allgemeines

Im Zeitalter von Funkuhren ist eine Abwei-
chung von mehr als einer Minute fast schon wie
ein Sakrileg. Bei mancher GoldCard oder Super-
GoldCard jedoch tritt eine derartige Abwel-
chung schon nach drei oder gar zwei Wochen
ein. Das ist zweifelos nicht der Stand der
heutigen Quarzuhren-Technik. Schon in 1996

sprach ich deshalb Stuart Honeyball von Miracle
diesbezuglich an und fragte, ob er nicht einen
Abgleich mit einem Trimmer veroffentlichen
konne, damit ich meine Uhren entsprechend
umbauen kann. Er nahm meine Anregung zur
Kenntnis und tellte mir letztes Jahr auf dem
QL-Treffen in Solms mit, er mag einen Hardware-
Umbau nicht und bevorzuge eine Software-
Losung. Mir gefiel diese Aussage zwar nicht so
ganz und mir war auch nicht klar, ob es keine
"saubere” Timmer-Losung auf der Oberseite der
Karte gibt oder ob er den Lotkinsten der Qler
misstraut. Gerade fur Brikett-QLs ware die Hard-
ware-Losung vorteilhaft, weil ja nicht immer mit
der gleichen Disk gebootet wird.

In QL Today Band 1 Heft 6 folgte schlieBlich
eine kurze Beschreibung seines Programms und
die Anklindigung einer Veroffentlichung auf der
ersten Coverdisk. Durch irgend ein Versehen
fehlte aber diese Datei auf der Disk und deshalb
kam in QL Today Band 2 Heft 1 eine Entschul-
digung und der fehlende Ausdruck seines
Programms.

Im Band 2 Heft 3 folgte dann noch ein
Uhren-Korrektur-Programm von lan Pizer das
sehr schon kurz und einfach ist und damit fir
mich leichter zu studieren und zu tippen war

Das Ergebnis meiner Untersuchungen ist: Das
Programm von lan Pizer funktioniert, ist aber
theoretisch etwas ungenauer und ohne jeg-
lichen Komfort. Das Programm von Stuart
Honeyball ist extrem komfortabel und somit
auBerordentlich aufwandig, kann aber nur unter
SMSQ/E laufen. (Ich hatte keine Lust, es abzu-
tippen und ggf zu Ubersetzen, auch mag ich
seine ausgeschriebenen Variablen nicht)

Damit erhebt sich fur mich eine grundsatzliche
Uberlegung. Wie soll man es mit QDOS und
SMSQ/E halten. Ich personlich kann aus frither
schon genannten Grunden nicht auf QDOS
verzichten und schreibe deshalb meine QL-Pro-
gramme generell fur dies Betriebssystem; sie
funktionieren dann auch unter SMSQ/E. Fir
Programme, die nur auf der QXL laufen konnen,
gilt das natlrlich nicht. So kann ich nun eine
Losung vorstellen, die hinsichtlich Genauigkeit
der von Stuart entspricht, im Komfort und Lange
einen Mittelweg darstellt und vor allem auch
unter QDOS lauft

2. Arbeitsweise

Das Korrektur-Programm solite an einer sinn-
vollen Stelle in das BOOT-Programm eingebaut
werden. Wenn das erfolgt ist:
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e Die Abweichung der Uhr innerhalb einer
Woche ermitteln oder schatzen.

e Das betreffende BOOT-Programm laden.

e Prozedur 'UHR im Direktmodus aufrufen
(Zeile 2980).

e Die Sekunden zur Korrektur nach genau
einer Woche eingeben (Zelle 3000), ggf
sogar Dezimalbriiche

Das Programm legt dann die Datei UHR_DAT
an und speichert darin das genaue Datum der
Eingabe (siehe Abschnitt 3) sowie die notwen-
digen Korrektur-Sekunden pro Woche (Zeile
3020). Hierbei habe ich das Schema von lan
Pizer ubernommen. Genauso gut ginge auch die
Abweichung der Uhr pro Woche; dazu missten
nur Text und Vorzeichen geandert werden.

Bel jedem Booten werden in der Prozedur
UHRKORR die gespeicherten Daten der Datei
UHR _DAT eingespielt (Zeille 2820) und aus der
verflossenen Zeit sowie der eingegebenen
Sekunden pro Woche eine aktuell notwendige
Korrektur k berechnet (Zeile 2840). Wenn dies
Ergebnis mehr als vier Sekunden betragt (Zeile
2850), wird die Uhr nachgestellt (Zeile 2920) und
das Datum der Korrektur in die Datei UHR_DAT
ubergeben (Zeile 2940),

Der Komfort meines Programmes besteht
darin, dass ich vor einer Korrektur die verflosse-
nen Stunden (Zeile 2870) sowie die berechnete
Korrektur k anzeige (Zeile 2890) und danach die
noch ungenau gehende Uhr starte (Zeile 2910).
Anhand einer Funkuhr lasst sich somit Ieicht
uberpriifen, ob die bisherige Abweichung der
Uhr noch stimmt bzw. korrigiert werden muss.
AnschlieBend wird die nachgestellte Uhr zur
Kontrolle nochmals gestartet (Zeile 2260).

lan Pizer hat auf eine Prozedur UHR verzichtet
und arbeitet im Direktmodus (Zeile 3020). Bei
der Umstellung auf Sommerzeit bzw Winterzeit,
wenn die Abweichung nicht mehr stimmt und
auch bei der Ersteingabe erleichtert aber die
Prozedur UHR die Eingabe.

3. Aktuelles Datum

Das aktuele Datum kann mit PRINT DATES$
oder PRINT DATE angezeigt werden. Beim
Schreiben dieser Zeilen erhielt ich: 1997 NOV 06
22:00:24 und 116285E9. Die erste Angabe ist
klar die zweite Zahl gibt die Sekunden an, die
seit dem 111961 0 Uhr verflossen sind. Im Jahr
1997 ist dies eine 10-stelige Zahl. Ausgedruckt
werden aber maximal nur sieben Stellen. Die
nicht angezeigten Stellen lassen sich beim QL
wie bei jedem Taschenrechner durch Subtrak-
tion einer passenden Zahl der ersten Stellen

ermitteln. In meinem Beispiel mit 1.16285E9:
d=DATE: PRINT d, d-1162E9 ergibt

116285E9 und 850424, also

d=1162850424E9=1162850424 Sekunden seit
dem 111961

Wenn der gleiche Befehl nach wenigen
Sekunden wiederholt wird, erhthen sich nur die
letzten Stellen der zweiten Zahl um eben diese
Sekunden. - Das ist auch der Grund, warum das
Programm von lan Pizer theoretisch etwas
ungenauer arbeitet, da er nur das 7-stelige
DATE verwendet. Sein aktuelles Datum hat im
ungunstigsten Fall einen Fehler von 999 Sekun-
den oder rund 17 Minuten, was in der Praxis
vermutlich zu vernachlassigen ist.

Hier zeigt das Programm von Stuart Honeyball
eine elegante Losung, die ich im Prinzip Uber-
nommem habe. Er spaltet das 10-stelige DATE
auf mit:

d=DATE: d1=d DIV 65536: d2=d MOD 65536

Leider laufen DIV und MOD bei so groBen
Zahlen nur unter SMSQ/E. Bei QDOS erscheint
die Fehlermeldung UBERLAUF Erfreulicherweise
funktioniert aber unter QDOS der Taschen-
rechnertest, am einfachsten mit einer Hilfszahl h:

d=DATE: h=d/65536: h1=INT(h): h2=h-h1 (Zeilen
2930 und 3010)

Die Zahlen hl und d! sind gleich und stellen
die Vorkomma-Stellen der Hilfszahl h dar Die
Zahl d2 ist der Rest aus der Division mit DIV h2
jedoch sind die Nachkomma-Stellen der Hilfszahl
h. In meinem Programm werden hi und h2 in der
Datei UHR_DAT abgelegt, bei Stuart entspre-
chend di und d2.

Das Zusammensetzen zu dem urspriinglichen
10-stelligen DATE d erfolgt umgekehrt mit:

d=(h1+h2)*65536 (Zeile 2830) bzw. bei Stuart

d=d1*65536+d2

4, Zusatzliche Bemerkungen

Ein grundsatzliches Problem sei nicht ver-
schwiegen: Einfache Quarzuhren sind leider
temperaturabhéngig und spannungsabhangig.
Ich kenne nicht die genaue Stromversorgung
der Uhr habe aber den Verdacht, dass sie bei
eingeschaltetem QL vom Netztell gespeist wird.
Speziell bei schwacher Batterie sind deshalb die
Abweichungen abhangig von der jewelligen
Benutzungsdauer des QLs.

Weiterhin fand ich eine Ungereimtheit, die ich
nicht erklaren kann und als gegeben hinnehme:
In Zeile 3020 muss als Dateiname
‘winl_UHR_DAT" stehen. Mit 1g$& UHR_DAT,
was ich bevorzugt hatte, gibt es manchmal eine
Fehlermeldung.

QL 7eday
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lan Pizer hat in sein Programm PROT_DAT 0
und PROT_DAT 1 vor bzw. hinter die Uhrver-
stellung ADATE+k eingebaut. Laut GoldCard-
Handbuch stehen GoldCard bzw. SuperGold-
Card beim Einschalten auf PROT_DATE 0. Es ist
also nur PROT_DATE 1 nach der Uhrkorrektur
erforderlich (Zelle 2270), wenn nach dem
Booten ein Verstellen der Uhr verhindert werden

1040
1050 1g$='winl ‘'
1060 :
2250 :

soll. Falls das Programm grundsatzlich auch auf
der TrumpCard oder SandyCard laufen soll, gibt
es eine Abfrage fir die GoldCards

ka$=CHR$(PEEK(65546)) und dann

IF ka$='G':PROT_DATE 1

Ich meine, eine weitergehende Beschreibung
des Programms ist nicht notig. Ich winsche
allen Nutzern viel Erfolg damit.

2260 UHRKORR: EW 1q$&'QL_UHR_EXE': REMark Uhrstart nur mit EW !

2270 PROT_DATE 1

2280 :

2780 :

2790 DEFine PROCedure UHRKORR

2800 REMark Uhr-Korrektur nach Jan Pizer aus QL Today Heft 2/1997 Seite 38
2810 REMark Prozedur UHR nach korrekt gestellter Uhr einmal im Direktmodus starten
2820 OPEN #3;1q$&'UHR_DAT': INPUT #3;hl,h2,sec: CLOSE #3

2830 d=(h1+h2)¥65536

2840 2z=DATE-d: k=INT(sec¥z/604800)
2850 IF ABS(k)s4

2860 BEEP 800,60

2870 AT 6,15: PRINT 'Vor'!INT(z/3600)!!'Stunden war die letzte Uhren-Korrektur.'®

2880 IF sec>0: a$='vor': ELSE a$='zurick’

2890 AT 9,15: PRINT 'Die Unhr wird'!ABS(k)!'Sekunden'!a$;'gestellt."
2900 INK 4: AT 20,40: PRINT 'Beliebige Taste driicken !': INK 7

2910  PAUSE: CLS: EW 1q$&'QL_UHR_EXE'
2920  ADATE +k

2930  d=DATE: h=4/65536: hl1=INT(h): h2=h-hl

2940  OPEN #3;1q$&'UHR_DAT': PRINT #3;hl\h2\sec: CLOSE #3

2950 END IF

2960 END DEFine UHRKORR
2970 :

2980 DEFine PRQOCedure UHR

2990 CLS #0: PRINT #0;\, 'Die Unr muss vor [+] oder zuriick [-] gestellt werden.'
3000 INPUT #0;,'Bitte notwendiges Stellen in Sekunden pro Woche eingeben: !;sec

3010 d=DATE: h=d/65536: h1=INT(h): h2=h-hl

3020 OPEN_OVER #3;'winl UHR_DAT': PRINT #3;hl\h2\sec: CLOSE #3: CLS #0

3030 END DEFine UHR
3040 :

Versuch eines Berichts vom 6. Internationalen Spectrum-
User-Club Treffen in Sindelfingen am 15.11.1997

Olmar Peters

(Ein etwas langer Titel fir ein kurzen Bericht?)
Eine kurze Vorgeschichte

Am 141197 kam (endich) die neueste QlL-Today Ausgabe Auf der Riickseite der deutschen
Ausgabe prangte die Anklndigung fir das Sinclair Use. C... - Treffen. Eine Nachfrage bei Jochen Merz
brachte mir keine weiteren Informationen, daflr den Auiftrag, einen (diesen) Bericht vom Treffen zu

schreiben.
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Die Erwartungen

Wie hieB ihr Homecomputer vor dem QL? ich
hatte einen Spectrum mit 48k und fiirchterlichen
Gummitasten, trotzdem - die Erinnerungen an
den Spectrum sind eher positiv.

Auf der Hobbyelektronik in Stuttgart eine
Woche zuvor waren die C64-User mit einer sehr
interessanten Entwicklungen vertreten (C64 mit
SCSlnterface 20 MHz Takt und 16 MB Spei-
cher), so konnte mit dem Spectrum doch
einiges geschehen sein.

Vielleicht treffe ich auch andere QLer ..

Das Treffen

Die Anreise mit S-Bahn und Bus bis Sindel-
fingen ging recht flott, die letzten Meter bis zum
Hotel waren auch schnell geschatft. Gegen 11:00
Uhr kam ich im Hotel Residence an.

Eine freundliche Dame an der Reception
schickte mich in das zweite Untergeschoss.
Dort fand ich ca 10 SUC-ler in einem Raum, fiir
die Zeit doch recht erstaunlich (??7).

In der Mitte des Raumes war auf vier zusam-
mengesteliten Tischen das aktuelle Angebot an
Soft- und Hardware aufgebaut. An den Wand-
seiten traktierten die Teinehmer ihre Gerate; es
klang wie in einer Spielholle, "And the Beep
goes on".

Thomas Eberle, der SUC- Guru(l?), begriiBte
mich herzlich und Uberreichte mir auch eine
Ausgabe der Clubzeitschrift.  [Nein, pure
Namensgleichheit - es handelt sich NICHT um
den Herausgeber der Ex-68000er - Editor]

Meine neugierigen Fragen bezlglich der SUC-
Lage, der Hard- und Software-Entwicklung
beantworte er geduldig.

Die Mitgliederzahl des SUC liegt bei ca 200.
Gerdte sind noch genug vorhanden. Nachbau-
ten des Spectrums aus Tschechien und Russ-
land seien auch verflighar (Ein Gerdt aus
tschechischer Herkunft war auch fir 80- DM
angeboten,)

Im ehemaligen Ostblock seien die Spectrum-
User auch noch etwas starker vertreten.

Spiele, Spiele, dies ist der Kitt, der die SUC-
Gemeinde zusammenhalt. Eine CD mit 3000
Spielen fur den Spectrum gibt es auch. Auf der
CD ist ist auch ein Spectrum-Emulator fiir den
PC vorhanden (doch dazu spéter mehr). Der
Hardware-Leckerbissen war ein Tastaturadapter
der das Gummitastenproblem des Spectrums (1)
lost. (5.0}

Bemerkenswert fand ich die vielen alteren
Zeitschriften, die zum Verkauf angeboten waren:
Happy-Computer, Computer Kontakt, Sinclair
User alte Ct's; die Zeitreise in die 80er war sehr
interessant.

Die Internationalitat war keine Floskel, aus
Holland und Osterreich (Sinclair Kolonie?) waren
Teiinehmer gekommen.

Die Teinehmerzahl aus dem ‘Landle” (Baden
Wirttemberg) war, wenn man die Besucher aus
dem Kolner Raum und aus den neuen Bundes-
landern berlcksichtigt, nicht sehr erhebend.
Wahrend meiner Anwesenheit bis 14:00 waren
maximal 17 Personen anwesend.

Die QLer sind wohl die Super-Schwaben und
erledigen ihre Kehrwoche |, bevor sie auf solch
ein Treffen gehen (es hat sich von den
Anwesenden sonst keiner als QLer oder SMSQ-
Anhanger geoutet).

Nicht sehr schwer bepackt auBer mit einer
Speccy CD, ging der Besuch in einer (doch)
anderen Welt zu Ende.

Mein Fazit
Die "Spectrum Welt" ist sehr spielzentriert, die
Hardware spielt eine sehr untergeordnete Rolle.

PS. Der Spectrum-Emulator von der CD ist
aber wirklich stark. Ohne Software-Bremse sind
die Spiele unbrauchbar Der PAC-MAN ist wirklich
lustig, wenn ich auch sonst kein Spiele-Freak bin.

Programmieren in Basic ware mit dem Emula-
tor von der Geschwindigkeit her moglich, doch
.. [(man ist halt zu verwohnt).

Der Besuch war keine Zeitverschwendung
und das ist doch auch schon etwas.

Weitere Infos bei

Thomas Eberle, Tel./Fax 0711-775033

Anmerkung des Editors: Prima, zeigt dieser
Artikel doch, daB sich die QL-Gemeinde nicht
verstecken braucht: besser besuchte Treffen,
individuelle Anwendungen (nicht nur Spiele)
und eine wesentlich groBere User-Basis kon-
nen uns alle nur positiv stimmen.

Schade, daB nicht mehr QLer zum Treffen
gekommen sind - es war zugegebenermaBen
ja sehr sehr kurzfristig angekiindigt und so
manch Leser hat QL Today vielleicht auch erst
nach dem 15. erhalten.

Wie dem auch sei - ein echtes QL-Treffen im
Siiden sieht an - die Heft-Riickseite sagt alles!
]
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Zusammenfassung der
englischen Ausgabe 5

Jochen Merz

Neuigkeiten

TF Services meldet, daB die Hardware der
RomDisq fertig ist und nur noch auf den Treiber
gewartet wird.

QBranch bietet ein neues Backup-Programm
namens "Knight Safe”.

Jonathan Hudson hat Qascade erweitert und
bietet auch ein PD-Programm namens "bruz” -
kurz fur "Backup and Restore Utility” - also
Datensicherung und -Rettung. AuBerdem hat er
in Zusammenarbeit mit Christopher Cave ein
vollstandiges C-Interface fiir QMENU program-
miert, das auch PD ist (und auch in den
JMS-Mailboxen zu finden ist).

Albin Hessler hat seine Produktpalette
gestrafft: EASYPTR Basic (vormals Teil 1 und 2)
kostet nun 276,- DM, EASYPTR CAsm (vormals
Tell 3) kostet nun DM 138-. CueShell kostet
ebenfalls DM 138, Im Bundle mit QPC bleibt es
bei DM 40, Aufpreis fur CueShell. Anleitungen
gibt es nur noch in Englisch.

Mark Knight berichtet Uber die von ihm
geschriebenen PD-Programme, die alle in der
Quanta-PD-Bibliothek zu bekommen sind.

Q40 - diesen Artikel finden Sie hier in dieser
Ausgabe auf Deutsch.

Nasta, Designer von Qubide, der Aurora usw.
schreibt in einem sehr ausfiihriichen Artikel iber
mogliche Losungen bei Problemen mit Qubide.
Seine Tips in Kirze:

- vernunftige Stecker kurze Kabel,

- alle Spannungen ordentlich anschlieBen.

- nur ein Netztel fir alles verwenden.

- gutes Netztell mit stabilen Spannungen
nehmen.

- alle Bauteile direkt mit +5V versorgen (also die
Spannungsregler 7805 umgehen).

- Storstrahlung von Laufwerken berlicksichtigen.

- auch die von Zusatzkarten wie SuperGold-
Card generierten Interferenzen beriicksichti-
gen!

- Master-Slave Probleme (Friedemann Oertel hat
dazu auch noch ein paar Tips in der eng-
lischen Ausgabe).

Ein sehr interessanter Artikel, den sich jeder
der ab und zu defekte Harddisk-Maps oder

ahnliches vortindet, zu Gemtite fiihren sollte.

Jim Hunkins, der in der letzten Ausgabe von
QL Today auf ProWesS einging, beschaftigt sich
in dieser Ausgabe mit ProWesS-Anwendungen.

Da waren die Font-Utilities, die es Ihnen
ermoglichen, Adobe Typ 1 Schriften zu konver-
tieren, so daB sie mit ProWesS genutzt werden
konnen. FontShow zeigt lhnen den gesamten
Zeichensatz mit allen Details an, und FontPre-
View gibt eine Vorschau wie der Zeichensatz
auf dem Bildschirm aussehen wird.

PFList gibt alle moglichen Arten von Text in
sehr hoher Qualitat aus. Hoch- und Querdruck
ist moglich, ein- und zweispaltiger Druck eben-
falls.

LineDesign ist eine wohl bekannte PROGS-
Anwendung, wobei die neueste Version Pro-
WesS zwingend voraussetzt. Endlich kdnnen
Sie auch echte Farbausdrucke bekommen! Das
Update ist kostenlos, aber wie gesagt, ProwesS
ist Voraussetzung. Da mehr und mehr ProwWesS-
Anwendungen erscheinen [eine Textverarbei-
tung ist auch in Arbeit, bzw. sogar zwei ver-
schiedene!) lohnt sich die Anschatfung.

Es folgt der zweite Teil der Begrifferklarungen
der gangisten "Computer"-Abkirzungen.

Mit Byts of Wood started Roy Wood eine ab
jetzt in jeder Ausgabe erscheinende Kolumne, in
der er Uber Dies und Das in und aus der QL-
Szene berichtet. GroBere Themen sind:

- die QL-User E-Mail Newsgroup (schreibt an
gl.users@ nvg.ntnu.no, Betreff "subscribe’).
- die seriellen Ports der Aurora (Port 1 und Port

2 sind vertauscht beschrieben).

- das November-Treffen in Portishead.
- das im Februar stattfindende QL-Treffen in

Hove (bei Brighton).

Ein gesonderter Teil dieser Ausgabe widmet
sich dem PD Pinboard. Hier beschreiben ver-
schiedene Tester eines oder mehrere Public-
Domain-Programme. Die Programme sind ua.
auch aus den JMS-Boxen zu beziehen.

Darren D. Branagh testet Frank Dibowskis
tolle PD-Spiele Crazy Cards, Minefield, Einstein,
23 Bullets und Puzzel. Alle schneiden (verdien-
terweise) gut ab.

Dilwyn Jones beschaftigt sich mit dem CIA
World Factbook.
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Timothy Swenson beschreibt das tolle Utility
Qasgade von Jonathan Hudson - solite wirklich
jeder haben: Kaskadierte Menus mit denen man
Programme starten kann (@hnlich wie bei
Windows95) sind einfach zu erstellen.

Dilwyn Jones beschreibt einen sehr schonen
CD Player flir QPC - sieht aus wie ein Auto-CD-
Player Wem das QPC beigelegte CD-Player-
BASIC-Programm nicht gefallt, der findet mit
diesem CD Player eine sehr schone Alternative.

Darren Branagh testet eine Menge der PD
Pointer Programme von Phil Borman, die in der
Quanta Bibliothek zu finden sind: Zeichensatz-
Anzeige, Hex-Rechner, Datei-Viewer und ver-
schiedene andere Programme wurden getestet.

Simon N. Goodwin beschreibt in seinem
"About Time™ eine weitere LOosung zur genauen
Zeit-Bestimmung und geht auch damit das Pro-
blem an, das Dietrich Buder in seinem Artikel
beschaftigte: Stuarts Programm lauft nur auf
SMSQ. Simon korrigiert es, so daB es Uberall
lauft und hat auch sonst noch ein paar interes-
sante Anmerkungen zu diesem Thema.

In seinem dritten und letzten Tell Uber
ergonomische Computer-Arbeitsplatze beschaf-
tigt sich Geoff Wicks mit Computer-Bildschirm-
zeichensatzen, der Verwechselbarkeit von ver-
schiedenen Zeichen wie O und 0, B und 8, Z
und 2 und dergleichen. Er beschriebt auch Pro-
bleme bei der Auswah! von Farben und Kontrast.

John J. Impellizzeri erlautert den AnschiuB
von 5,25" Diskettenlaufwerken an den QL -
wer immer noch Daten in diesem Format gespei-
chert hat findet hier uU. Hilfe, wenn sein Lauf-
werk mal den Geist aufgibt.

In der Briefkasten-Ecke gibt es hilfreiche Tips
zum Umgang mit ZIP-Laufwerken an QPC,
seriellen Modem-Kabeln am QL und dem Thema
Druckertreiber fur HP Deskjet und Canon-
Druckern fzu problemlosen EPSON habe ich ja
schon in der letzten Ausgabe etwas
geschriebenl.

Wer bislang dachte, man kann DD-Disketten
mit Bohrung auf HD "ummiinzen” und mit kleinem
Etikett aus HD eine DD-Disk machen, der liegt
falschl Mark Knight erlautert austiihrlich, warum
verschiedene Aufzeichnungs-Dichten verschie-

dene Kopfe in den Laufwerken bendtigen und
warum man Disketten nicht einfach tauschen
solite: Die Oberflache ist mit speziellem Material
beschichtet, das auf die Aufzeichnungs-
Frequenzen abgestimmt ist. Wer seine Daten
also nach ein paar Jahren noch lesen konnen
maochte, sollte die richtigen Disketten nehmen.

Der dritte Tell der logischen Grundlagen von
Stuart Honeyball beschaftigt sich mit einem
BCD-Zahler, der von 0 bis 9 zahlen kann.

Es folgt der zweite Teil des Artikels von Herb
Schaaf Uber QL-Grafiken (man erinnere sich an
die letzten englischen Titelblatt-Grafiken). Der
fehlende Teil von Herbs Listing ist hier zu finden
und auch eine Erlduterung zu seinem "Escher in
Motion™ Programm.

Friedemann OQertels Hardware-Abenteuer-
Bericht geht ausfuhrlich auf QXL-Kihlprobleme
ein. Auch hier sind wertvolle Tips zum AnschiuB
von Festplatten-Kombinationen an Qubide zu
finden, zudem noch generelle Tips zum Umgang
mit Qubide. Abgeschlossen wird sein Artikel mit
Hinweisen zum Betrieb des Falkenberg-T90-
Interfaces.

Der letzte Artikel dieser Ausgabe ist eine Art
Show-Report mit (im Testausdruck sehr gut
aussehenden) Bildern - hoffen wir daB sie so gut
bleiben! Simon N. Goodwin berichtet iber die
Planung eines verbesserten ZX8301-Ersatzes,
den Miracle und TF Services gemeinsam
entwickeln wollen. Bildschirmausgaben sollen
damit dreimal schneller sein als bisher (dies ist
beim QL ja auch sehr langsam), zudem soll er
bis zu dreimal hohere Auflosung als bisher
bringen. AuBerdem wurde erst einmal beschlos-
sen, das 68060-Projekt auf Eis zu legen - in
Anbetracht der Tatsache, daB Nastas GoldFire
so gut wie fertig ist und die Q40 auch schon
(wie ich hoffe) in greifbare Ndhe kommt,
sicherlich keine unverniinftige Entscheidung.

Wie immer - wenn an einem bestimmien
Artikel groBes Interesse besteht und Sie - lieber
Leser - des Englischen nicht so machtig sind, so
ist es kein Problem, den einen oder anderen
Artikel aus dem Englischen ins Deutsche zu
ubersetzen.

[ |

QL Teday

17



Endlich ist es wieder soweit!
Nicht verpassen! Gleich vormerken!

Ein groBes QL-Treffen fiir den Raum Osterreich,
Schweiz, Siiddeutschland, ltalien und Kroatien.

Wo? Im schonen Salzburg!

Ja, ein QL-Treffen in Salzburg wird Ende Marz steigen. Ansprechpartner ist Herr Koll (zu
kontaktieren iiber Handy 0043 664 160 58 10 wegen Zimmerreservierung). Das Treffen
findet statt im Gasthof "Rangierbahnhof™ in der SchillinghofstraBe 14 (Tel. 0043 662 64 91
89) - es steht ausreichend Platz zur Verfiigung. Etwa 14 Personen kdnnen in dem Gasthof
selbst iibernachten, weitere kdnnen in der Pension gegeniiber untergebracht werden.

Wann? 28. und 29. Marz 1998!

Anfahrt

Mit dem Auto: Autobahn Miinchen-Wien in Salzburg-Nord verlassen und Richtung
angierbahnhof Salzburg-Gnigl (auf der StraBenkarte leicht zu finden) fahren.

Mit dem Zug: Salzburg-Hauptbahnhof aussteigen, dann eine Station mit Regionalzug
fahren, wenige Gehminuten vom der Haltestelle Salzburg-Gnigl bis zum Gasthof. Vom 4

' Hauptbahnhof aus sind es auch nur etwa 15 bis 20 Gehminuten.

" Mit dem Flugzeug: Shutile zum Hauptbahnhof und dann wie oben (oder mit dem

Fahrrad).

Das Treffen wird offiziell Samstag vormittag starten (Rechner aufbauen, Handler plazieren
und dergleichen), Ende ist offen. Sonntag geht es dann vormittags (ca. 10 Uhr weiter), Ende
ist gegen 15 oder 16 Uhr geplant. Es liegen momentan zwar noch keine Details vor, doch is
zu hoffen, daB es wieder (wie so bei den meisten QL-Treffen) nicht nur um Computer und
Programme geht, sondern auch noch ein geselliges "Drumherum” stattfinden wird. Ware also
24 Gberlegen, ob es nicht Sinn macht, schon am Freitag zu kommen und Salzburg zu
| genieBen und einen netten Abend zu verbringen.

Weitere Details zum Treffen wird es im nachsten QL Today geben, daB ich nach Moglichkeit
friihzeitiger als notwendig versende, sodaB es jeden noch ein paar Tage vor dem Treffen
erreicht.

Kommt maglichst alle und helft mit, ein weiteres
schones QL Treffen stattfinden zu lassen!




